Regulamin Konkursu na Twitterze®
@Kkroskiewicz - ,,Monstrous Love
Letters” (dalej: ,,Regulamin”)

§1.

Postanowienia ogdlne
Organizatorem konkursu “” (dalej: “Konkurs”) i fundatorem nagréd w Konkursie jest Phobia
Game Studio Sebastian Kroskiewicz sp. j. z siedzibg w Warszawie (02-353), ul
Szczesliwicka 54 lok. 331, wpisana do rejestru przedsigbiorcow Krajowego Rejestru
Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod numerem KRS: 0000896610, NIP:
7011030735, REGON: 388782737 (dalej: ,,Organizator™).
Konkurs nie jest zadnym rodzajem gry losowej, ktorej wynik zalezy od przypadku (w tym
loterig fantowg ani promocyjng), ani tez zakladem wzajemnym, ktorych zasady organizacji
okresla ustawa z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (t.j. Dz. U. z 2023 r. poz.
227).
Konkurs przeprowadzany jest na podstawie Regulaminu na platformie Twitter® pod adresem
@kroskiewicz - https://www.twitter.com/kroskiewicz (dalej: “Profil”), w zgodzie z
powszechnie obowigzujgcymi przepisami prawa, na terytorium Rzeczypospolitej Polskie;j.
Regulamin okresla zasady uczestnictwa w Konkursie, rodzaj nagrody i sposob jej uzyskania
przez uczestnikow.
Informacje o Konkursie, jego zasadach i nagrodach w nim przewidzianych, zostang
zamieszczone na Profilu Organizatora.
Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne i nieodptatne, a takze oznacza, ze Uczestnik
zapoznat si¢ z Regulaminem Konkursu i w petni go akceptuje w zwiazku z przystapieniem do
realizacji Zadania konkursowego.
Celem Konkursu jest promocja gry komputerowej pod tytutem ,,Carrion” oraz dziatalnosci
prowadzonej przez Organizatora.

§2.

Czas trwania Konkursu

Konkurs rozpocznie si¢ w dniu 12.05.2023 r. 0 godz. 24:00 i zakonczy w dniu 19.05.2023 r. o godz.
23:59 (dalej: ,,Czas Trwania Konkursu”) wedtlug czasu obowigzujacego na terenie Rzeczypospolitej
Polskiej (GMT+2 - Central European Summer Time). Oznacza to, ze w Czasie Trwania Konkursu
nalezy wykonac¢ zadanie konkursowe wskazane w § 4 ust. 4 Regulaminu.
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§3.
Warunki uczestnictwa w Konkursie

W Konkursie moga bra¢ udzial osoby fizyczne, ktére najpdézniej w dniu rozpoczecia
Konkursu ukonczyly 18 (osiemnascie) lat i posiadajg pelng zdolno$¢ do czynnosci prawnych.
W przypadku oséb, ktore nie ukonczyly lat 18, osoba fizyczna ktéra otrzymata zgode
opickuna prawnego lub przedstawiciela ustawowego na udziat w Konkursie, z tym
zastrzezeniem, ze osoby te ukonczyly 13 rok zycia. W Konkursie mozna bra¢ udziat
wylacznie osobiscie, tj. niedopuszczalne jest tworzenie kont i dokonywanie zgloszen
konkursowych w imieniu 0sob trzecich.

Wzigcie udziatu w Konkursie jest rownoznaczne z akceptacja Regulaminu w calosci oraz
wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych na potrzeby realizacji Konkursu
(w zakresie, w jakim zgoda ta jest wymagana przepisami prawa) i w celu przekazania
nagrody. Wyrazenie zgody jest dobrowolne, jednakze niezbedne do wziecia udziatu w
Konkursie.



W Konkursie mozna bra¢ udzial wytacznie osobiscie, tj. niedopuszczalne jest dokonywanie
zgloszen konkursowych w imieniu 0séb trzecich.

W Konkursie nie moga bra¢ udzialu pracownicy, cztonkowie wiadz i przedstawiciele
Organizatora oraz innych podmiotéw biorgcych bezposredni udziat w przygotowaniu i
prowadzeniu Konkursu, a takze osoby wspodtpracujace ze wskazanymi powyzej podmiotami
w sposob staly na innej podstawie niz stosunek pracy oraz cztonkowie ich najblizszych
rodzin, tj. wstepni, zstepni, rodzenstwo, matzonkowie, rodzice matzonkow i osoby
pozostajace z nimi w stosunku przysposobienia.

Udziat w Konkursie i zwigzane z nim udostepnienie danych jest catkowicie dobrowolne.
Osoba, ktora przystagpita do Konkursu (dalej: ,,Uczestnik”), jest zwigzana warunkami
Regulaminu.

§ 4.
Zasady Konkursu
Konkurs jest przeprowadzony za posrednictwem Profilu. Zadanie konkursowe ogloszone
zostanie na Profilu, za pomocg postu konkursowego Organizatora upublicznionego w dniu
12.05.2023 r. o0 godzinie 22:00.
Organizator oswiadcza, ze Konkurs nie jest w zaden sposOb sponsorowany, popierany,
zarzadzany ani powigzany z podmiotami bedacymi wlascicielami serwisu spolecznosciowego
Twitter®. Serwis spolecznosciowy Twitter® nie ponosi jakiejkolwiek odpowiedzialnosci
wobec Uczestnikow za przeprowadzenie Konkursu. Wszelkie dane osobowe wymagane
i powierzane przez Uczestnikow sg przekazywane Organizatorowi, a nie serwisowi Twitter®.
W celu wzigcia udzialu w Konkursie Uczestnik zobowigzany jest do:
a. posiadania osobistego publicznego konta pozwalajacego korzysta¢ z serwisu
Twitter®, prowadzonego zgodnie z wymogami tej aplikacji;
b. zapoznania si¢ z trescig i zaakceptowania Regulaminu;
c. wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych w celu udziatlu w Konkursie,
poprzez przystapienie do Konkursu;
d. wykonania co najmniej raz zadanie konkursowego, o ktorym mowa w ust. 4 ponizej
(s»Zadanie Konkursowe”).
Zadaniem Konkursowym jest wykonanie wpisu, ktory bedzie odpowiedzia na post
konkursowy na Profilu zawierajacy Zadanie Konkursowe polegajace na sporzadzeniu tresci
oryginalnego listu mitosnego do bohatera gry komputerowej pt. ,,Carrion” i publikacja tegoz
wpisu jako odpowiedzi na post konkursowy Organizatora publicznym profilu Uczestnika w
platformie z hashtagiem #carrion. Z chwilg publikacji Zadania Konkursowego na Profilu,
Uczestnik dokonuje zgtoszenia do Konkursu (,,Zgloszenie). Uczestnik moze wziaé udziat w
Konkursie tylko z jednego konta w Serwisie, niezaleznie od tego, ile kont w tych serwisach
posiada, ale ma prawo zgtosi¢ do konkursu dowolng liczbg Zadan Konkursowych.
W Konkursie zostanie rozdanych tacznie 20 (dwadzie$cia) nagréd, o ktérych mowa w §5
ust. 1 Regulaminu (dalej: “Nagroda”). Kazdy Uczestnik moze wygra¢ tylko jedng Nagrode
niezaleznie od liczby zgtoszonych Zadan Konkursowych.
Nagrodami zostanie nagrodzonych 20 (dwudziestu) Uczestnikow, ktorych Zadania
Konkursowe komisja konkursowa, o ktérej mowa w ponizszym ustepie, uzna za najciekawsze
i najbardziej kreatywne, przy czym Uczestnik musi spetni¢ réwniez inne wymogi
przewidziane Regulaminem.
Oceny Zadan Konkursowych dokona 3-osobowa komisja konkursowa ztozona z
przedstawicieli Organizatora (dalej: ,,Komisja”). Komisja dokona oceny Zgloszen
Konkursowych opublikowanych w serwisie Twitter® i wybierze najciekawsze Zgloszenia
Konkursowe, uwzgledniajac w szczegdlnosci ich oryginalnos¢, humorystycznosé, estetyke,
jakos$¢ 1 niepowtarzalny nastroj.
Wylonienie nagrodzonych Zgloszen realizujacych Zadanie Konkursowe i1 oséb w nich
nagrodzonych (dalej: ,,Zwyciezey™) nastapi w ciggu 5 (pigciu) dni roboczych od zakonczenia
Konkursu. Zwycigzca w ciggu 2 (dwoch) dni roboczych od tego zdarzenia Organizator
przesle do Zwycigzcy w wiadomos$ci prywatnej za posrednictwem platformy Twitter®
Nagrode.
Uczestnikom nie przyshuguje wynagrodzenie za uczestnictwo w Konkursie. Nie jest mozliwe
przeniesienie prawa do nagrody na rzecz osob trzecich. Nie jest mozliwe wyptacenie
rownowartos$ci Nagrody ani wymiana Nagrody na inng. Zwyci¢zcy nie przystuguje prawo do
zastrzezenia wyboru szczegélnych wiasciwosci Nagrody. Uczestnik moze zrezygnowaé z
udzialu w Konkursie w kazdym czasie poprzez poinformowanie o tym fakcie Organizatora
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lub poprzez usuniecie z Serwisu swojego Zgloszenia przed uptywem terminu na zglaszanie
prac konkursowych. W przypadku rezygnacji przez Uczestnika bedacego zwycigzce z
Nagrody Organizator zastrzega sobie prawo zatrzymania Nagrody.

Organizator jest uprawniony do weryfikacji spelnienia warunkow uczestnictwa w Konkursie,
jesli zachodzi uzasadnione podejrzenie, ze dany Uczestnik dziata sprzecznie z niniejszym
Regulaminem. Organizator jest uprawniony do wykluczenia Uczestnika z udzialu w
Konkursie i odmowy przyznania mu nagrody, jesli nie spetnia warunkow uczestnictwa w
Konkursie okreslonych w niniejszym Regulaminie lub tez w przypadku powzigcia
uzasadnionych podejrzen, iz odpowiedz zamieszczona przez Uczestnika w wykonaniu
Zgloszenia Konkursowego narusza prawa osob trzecich.

§ 5. Nagroda
Kazdemu Zwycigzcy zostanie przyznana Nagroda w postaci klucza umozliwiajacego
aktywowanie licencji do gry komputerowej Carrion na PlayStation™ Store. Warto$¢ kazdej
nagrody przyznawanej przez Organizatora w konkursie wynosi 89,00 polskich ztotych (19,99
Dolaréw Amerykanskich).
Kazdy z Uczestnikbw ma prawo bra¢ udziat w Konkursie dowolng liczbe razy, przez co
rozumie si¢ nagranie dowolnej liczby wpisow bedacych Zgloszeniem w Konkursie
wypehiajagcym Zadanie Konkursowe. Kazdy uczestnik moze wygraé tylko jedng Nagrode
niezaleznie od liczby dokonanych Zgloszen.
Nagroda, ktorej otrzymania Zwyciezca si¢ zrzekl, pozostaje do dyspozycji Organizatora.
W razie zrzeczenia si¢ otrzymania Nagrody, Zwyci¢zca nie nabywa roszczenia o zaplate jej
roOwnowartosci pieni¢zne;.
Zobowigzanym do wydania Nagrod w Konkursie zgodnie z Regulaminem jest Organizator.
Nagroda zostanie przestana w prywatnej wiadomosci do Zwycigscy za posrednictwem
serwisu Twitter® w terminie do 3 (trzy) dni roboczych od dnia wylonienia Zwyci¢zcow.
Nagrody nie podlegajg wymianie na inng ani na jej rownowarto$¢ pieni¢zng. Nie jest mozliwe
przeniesienie prawa do Nagrody na rzecz osob trzecich, wyptacenie rownowartosci Nagrody,
jak réwniez rezygnacja z czgsci Nagrody. Rezygnacja z czesci Nagrody jest rOwnoznaczna z
rezygnacja z catoSci Nagrody. W przypadku rezygnacji przez Zwycigzce z Nagrody
Organizator zastrzega sobie prawo przyznania Nagrody kolejnemu Uczestnikowi.
Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zmian¢ danych przez Uczestnika,
uniemozliwiajacg dostarczenie Nagrody albo powiadomienia o wygranej oraz za podanie
przez uczestnika niewtasciwych lub nieprawdziwych danych.
§ 6.
Prawa i obowiazki Organizatora
Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udzialu w Konkursie, a takze
pozbawienia prawa do Nagrody, Uczestnikdéw, ktorych dziatania sa sprzeczne z prawem,
dobrymi obyczajami lub Regulaminem, w szczegodlnosci Uczestnikow, ktorzy:

a. nie dzialajg osobiscie, ale przez osoby trzecie,

b. nie spetniaja wymogow okreslonych w Regulaminie, w szczegélnosci w zakresie
wieku;

c. wykorzystuja rozne aliasy (dodatkowe adresy) tego samego konta poczty
elektronicznej do wystegpowania w imieniu/zglaszania roznych Uczestnikow za
pomoca falszywych kont na Twitter®.

W celu wyjasnienia watpliwosci zwiazanych z aktywnoscig Uczestnika w Konkursie
Organizator moze kontaktowa¢ si¢ z Uczestnikiem przy wykorzystaniu podanych przez niego
sposobow komunikacji (tj. prowadzi¢ korespondencje w wiadomos$ciach prywatnych przez
Twitter®); podczas takiego kontaktu Organizator moze oczekiwa¢ od Uczestnika podania
szczegblowych informacji dotyczacych jego udziatu w Konkursie.

Wszystkie Zadania Konkursowe zawierajgce tresci obrazliwe lub obelzywe, naruszajace
prawa autorskie, zawierajace tre$ci: erotyczne, niecenzuralne, o$Smieszajace, nieprzyzwoite,
zawierajace tresci reklamowe innych podmiotéw niz Organizator, naruszajace powszechnie
akceptowane zasady moralnosci, naruszajace godnos¢ osobista, zawierajace nawiazania do
symboli religijnych, etnicznych lub rasowych, naruszajace zasady wspotzycia spotecznego, a
takze takie, ktore nie zawierajg wymagan stawianych przez Regulamin, nie beda brane pod
uwage przy rozstrzyganiu Konkursu.

Uczestnicy sa zobowiazani do przestrzegania Regulaminu.

Uczestnik ponosi pelng odpowiedzialno§¢ wobec Organizatora i oséb trzecich za wszelkie
szkody, jakie spowoduje swoim zachowaniem, niezaleznie od tego, czy byly one zwiazane



bezposrednio z uczestnictwem w Konkursie czy tez w jakikolwiek sposob moga by¢
zwigzane z Konkursem, Organizatorem lub pozostatymi Uczestnikami.

§7.
Prawa autorskie
1. W wypadku, gdy Zadanie Konkursowe spetniac¢ bedzie kryteria utworu w rozumieniu ustawy z
dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (dalej: ,,Utwér”), wowczas
przesyltajac Utwor Uczestnik potwierdza, ze:

a. zgloszony przez niego Utwor jest oryginalny;

b. jest wynikiem jego osobistej i samodzielnej tworczosci;

c. przystugujag mu autorskie prawa majatkowe i osobiste do Utworu w pelnym zakresie
oraz prawa te nie s3 w zaden sposob ograniczone lub obcigzone na rzecz osob trzecich.
Uczestnik o$wiadcza, ze korzystanie z Utworu w zakresie koniecznym dla realizacji
Konkursu, jak réwniez w zakresie okreslonym w Regulaminie, nie bedzie naruszato
praw osob trzecich, a w tym: ze jesli Zadanie Konkursowe zawiera wizerunki osob
trzecich, osoby te wyrazily zgode na utrwalenie ich wizerunku i jego eksploatacje na
zasadach przewidzianych Regulaminem.

Za prawdziwo$¢ powyzszych o$wiadczen Uczestnik ponosi wylaczng odpowiedzialnos$¢ i
zobowigzuje si¢ zwolni¢ z odpowiedzialnos$ci z tego tytulu Organizatora i osoby trzecie.

2. Uczestnik o$§wiadcza, ze wyraza zgode na publikacje Zadania Konkursowego na kanatach
Social Media Organizatora w celu informowania o rozstrzygnigciu Konkursu, w szczegoéInosci
w formie repostu Zadania Konkursowego na Profilu Iub innych portalach spotecznosciowych
nalezacych do Organizatora.

3. Z chwilg dokonania Zgtoszenia Uczestnik udziela Organizatorowi, nieodptatnej, niewylaczne;j i
nieograniczonej terytorialnie licencji na korzystanie z Utworu przez czas nieokreslony.
Uczestnik moze wypowiedzie¢ licencj¢ z zachowaniem 3 (trzy) letniego okresu
wypowiedzenia skutecznego na koniec roku, w ktorym Uczestnik ztozyl o$wiadczenie o
wypowiedzeniu. Udzielona licencja obejmuje prawo do sublicencji. Licencja udzielona zostaje
na nastepujacych polach eksploatacji:

a. wykorzystywanie lub rozpowszechnianie Utworu w calosci lub w czesci;

b. trwale lub czasowe utrwalanie lub zwielokrotnianie w catosci lub w czesci przy
wykorzystaniu kazdej techniki, w tym techniki drukarskiej, reprograficznej, zapisu
magnetycznego oraz techniki cyfrowej, a takze wytwarzanie kazda technika
egzemplarzy Utworu, w tym technika drukarska, reprograficzng, zapisu
magnetycznego oraz technika cyfrowa, a takze wprowadzanie do pamieci komputera
lub innego urzadzenia;

c. opracowywanie, w tym modyfikowanie, thumaczenie, przerabianie, lgcznie z innymi
utworami lub wprowadzanie innych zmian;

d. obrét oryginatem albo egzemplarzami nosnikow, na ktorych Utwor utrwalono w tym
ich odsprzedaz, uzyczenie, najem lub dzierzawa;

e. rozpowszechnianie Utworu, w tym ich publiczne wykonywanie, wystawianie,
wyswietlanie, odtwarzanie, nadawanie oraz reemitowanie, a takze ich publiczne
udostepnianie w taki sposob, aby kazdy mogl mie¢ do niej dostep w miejscu i w czasie
przez siebie wybranym, w tym przy wykorzystaniu sieci Internet lub Intranet;

f.  wykorzystywanie Utworu dla celow marketingowych, w tym zamieszczanie Utworu
lub jego czesci na wszystkich mozliwych nosnikach reklamowych i informacyjnych, w
tym réwniez w telewizji kablowej lub cyfrowej, w sieci Internet, w prasie, na drukach
firmowych oraz innych drukach, w ogloszeniach, formularzach, w prezentacjach
elektronicznych, na materiatach brandingowych, gadzetach, strojach.

4. Powyzsze udzielenie licencji obejmuje zezwolenie na wykonywanie praw zaleznych przez
Organizatora do Utworu, prawo Organizatora do zezwalania na wykonywanie zaleznego prawa
autorskiego oraz prawo do przenoszenia tego uprawnienia na inne osoby, na wskazanych w
niniejszym paragrafie polach eksploatacji, w szczegolnos$ci na wprowadzanie bez uprzedniej
zgody Uczestnika zmian do Utwordw, w tym takze do ttumaczenia, przerobki, przystosowania,
zmiany uktadu lub jakichkolwiek innych zmian oraz adaptacji w odniesieniu do dostarczonych
Utwordéw, podziatu ich na czgéci i laczenia z innymi utworami i korzystanie z takich
opracowan na wszystkich polach eksploatacji okreslonych w niniejszym paragrafie.

5. Dokonujac Zgloszenia, Uczestnik dodatkowo upowaznia Organizatora do wykonywania



autorskich praw osobistych do Utworu, w tym:

a. wyraza zgode na dokonywanie przez Organizatora, bez potrzeby uzyskiwania
dodatkowej zgody Uczestnika, opracowan Utworu, w szczegélnosci poprzez
dokonywanie jego zmian, skrotdéw oraz na korzystanie przez Organizatora z tych
opracowan wg uznania Organizatora;

b. upowaznia Organizatora do podjecia decyzji o pierwszym udostepnieniu Utworu, a
takze udostgpnieniu Utworu badz to anonimowo, badz tez z podaniem imienia i
nazwiska lub pseudonimu Uczestnika,

a takze zobowiazuje si¢, ze nie bedzie wykonywa¢ wzgledem Organizatora i jego nastepcoOw
prawnych i podmiotéw, na rzecz ktéorych Organizator udzieli sublicencji do Pracy
Konkursowej, osobistych praw autorskich do Utworéw.
W celu uniknigcia watpliwosci Uczestnik publikujac Zadania Konkursowe wyraza
jednoczesnie zgode na wykorzystanie przez Organizatora przestanego Utworu dla celow
reklamowych, promocyjnych i marketingowych z wykorzystaniem wszelkich $rodkow
komunikacji (prasa, telewizja, radio, Internet itp.), jak réwniez do udzielania sublicencji
podmiotom trzecim w zakresie uzyskanych uprawnien.
Jesli w Zadaniu Konkursowym utrwalono wizerunki Uczestnika lub 0sob trzecich, dokonujac
Zgloszenia Uczestnik o$wiadcza, ze osoby, ktéorych wizerunek utrwalono w Zadaniu
Konkursowym, wyrazily zgode na eksploatacje tego wizerunku na zasadach tozsamych z
zasadami eksploatacji Zadania Konkursowego.
§8.

Przetwarzanie danych osobowych
Dane osobowe Uczestnikow, w szczegolnosci imi¢, nazwisko, nazwa profilu oraz adres do
korespondencji Zwyciezcow (dalej ,,Dane Osobowe”), sg przetwarzane zgodnie z
postanowieniami Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. o ochronie danych osobowych (dalej ,,RODQO”).
Organizator bedzie przechowywat Dane Osobowe w sposob zgodny z obowigzujacymi
przepisami, w tym zabezpieczy je przed udostgpnieniem osobom nieupowaznionym,
zabraniem przez osob¢ nieuprawniong, przetwarzaniem z naruszeniem ustawy oraz zmiang,
utratg, uszkodzeniem lub zniszczeniem.
Administratorem Danych Osobowych jest Organizator, z ktorym kazdy Uczestnik moze si¢
skontaktowa¢ poprzez e-mail: marketing@phobia.games lub pisemnie na adres siedziby
Organizatora.
Przystepujac do Konkursu Uczestnik o§wiadcza, ze zostal przez Organizatora poinformowany
o tym, ze:

a. Organizator jest administratorem Danych Osobowych,

b. Organizator przetwarza dane na podstawie:

i. art. 6 ust.l lit. f RODO, przy czym poprzez prawnie usprawiedliwiony interes
rozumie si¢ konieczno$¢ postugiwania si¢ przez Organizatora Danymi Osobowymi
w celu prawidlowego przeprowadzenia i rozliczenia Konkursu, w tym wreczenia
Nagrod oraz rozpatrzenia reklamacji;

ii. art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO, tj. w celu wypetienia obowiazkéw prawnych
administratora przewidzianych przepisami prawa poprzez wykonanie obowigzkow
zwigzanych z podatkiem od wygranej oraz innych obowiazkéw wynikajacych z
przepisOw prawa cigzacych na organizatorze w zwiazku z organizacja Konkursu;

c. Dane osobowe sg przetwarzane w celu: realizacji Konkursu, w tym wregczenia Nagrod,;

d. Dane Osobowe beda przetwarzane przez okres niezbednych do realizacji celow
okreslonych w powyzszym ustepie lit. b. Po tym czasie Dane Osobowe Uczestnikow
zostang usunigte, z zastrzezeniem wykorzystania Danych Osobowych w zwigzku z
korzystaniem Zadan Konkursowych w ramach licencji;

e. Dane Osobowe moga zosta¢ udostgpnione badz powierzone, na podstawie odrebnych
uzgodnien, dostawcom ushug hostingowych lub marketingowych, dostawcom narzedzi
wspierajacych obstuge Konkursu, dostawcow systemow ksiggowych, podmiotom,
ktore wraz z Organizatorem realizujg Konkurs, dostawcom ustug wspierajacych
dziatania marketingowe Organizatora, dostawcom mediow spoleczno$ciowych, z
ktorych korzysta Organizator, a takze do organoéw administracji publicznej (jezeli
wynika to z przepisu prawa, decyzji administracyjnej lub orzeczenia sadowego);

f.  Uczestnik moze zada¢ dostgpu do Danych Osobowych, ich sprostowania, usunig¢cia
lub ograniczenia przetwarzania lub wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania oraz
przeniesienia danych do innego administratora danych. Zadania, o ktérych mowa w



[

zdaniu poprzedzajacym Uczestnik moze zglaszaé na adres: marketing@phobia.games;

g. Uczestnik moze wnie$¢ skarge do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych w
sprawach zwigzanych z przetwarzaniem Danych Osobowych;

h. podanie Danych Osobowych jest dobrowolne ale niezbedne do prawidlowej realizacji
Konkursu;

i. w przypadku pytan lub watpliwosci w zakresie przetwarzania Danych Osobowych,
Uczestnik moze si¢ skontaktowaé¢ z Organizatorem mailowo pod adresem:
marketing@phobia.games.

Organizator moze zwrocic si¢ za pomocg srodkow komunikacji elektronicznej do Uczestnika z
prosba o wyrazenie zgody na przetwarzanie innych danych osobowych Uczestnika lub dla
innych celow wyraznie wskazanych przez Organizatora, przy czym wyrazenie tej zgody nie
jest konieczne do wzigcia udziatu w Konkursie.
§9.

Reklamacje
Kazdemu Uczestnikowi przysluguje prawo do skladania reklamacji w Czasie Trwania
Konkursu oraz po jego zakonczeniu, jednak nie pdzniej niz w terminie 14 (czternastu) dni od
zakonczenia Konkursu.
Reklamacje nalezy zglasza¢ listownie na adres Administratora wskazany w § 1 ust. 1
Regulaminu lub w formie elektronicznej na adres marketing@phobia.games z dopiskiem
»Monstrous Love Letters” - Reklamacja”.
Reklamacje beda rozpatrywane przez Organizatora w terminie 14 (czternascie) dni od dnia
otrzymania reklamacji. O decyzji Organizatora Uczestnik zostanie poinformowany pocztg
elektroniczng lub listem poleconym wystanym na adres podany w reklamacji.
Reklamacja powinna zawiera¢ imi¢, nazwisko, adres osoby skladajacej reklamacje oraz opis
przyczyn lub powodow reklamacji, a takze oczekiwany sposob jej rozpatrzenia.
Reklamacje beda rozpatrywane przez komisje reklamacyjna powotang przez Organizatora.
Postepowanie reklamacyjne jest dobrowolne i nie wylgcza prawa Uczestnika do niezaleznego
od postgpowania reklamacyjnego dochodzenia roszczen na drodze postepowania sagdowego.

§ 10.

Postanowienia koncowe
Regulamin wchodzi w zycie z dniem 12.05.2023 r.
W sprawach nieobjetych Regulaminem stosuje si¢ powszechnie obowiazujace przepisy prawa
na terenie Rzeczypospolitej Polskie;j.
W przypadku, gdy zwycigzca Konkursu bedzie osoba nie bedaca polskim rezydentem
podatkowym, zobowiagzana bedzie samodzielnie dokona¢ odpowiednich zgloszen oraz
rozliczen podatkowych zwigzanych z uzyskang Nagroda zgodnie z przepisami prawa ja
obowigzujacymi.
Wszelkie informacje o Konkursie zawarte w jakichkolwiek materiatlach promocyjnych i
reklamowych maja jedynie charakter pomocniczy. Informacjami wigzacymi sg postanowienia
Regulaminu.
Regulamin jest dostepny przez Czas Trwania Konkursu w bio na Profilu oraz na stronie
internetowej Organizatora pod adresem: https://terms.phobia.games/.
W zakresie dozwolonym przez przepisy prawa, Organizatorowi przystuguje prawo do zmiany
Regulaminu, a takze do przerwania lub zawieszenia Konkursu lub do jego wczes$niejszego
zakonczenia z waznych przyczyn, w szczegélno$ci z uwagi na wystapienie okolicznosci sity
wyzszej, zmiany regulaminu Serwisu lub zmiang obowigzujacych przepiséw prawa.
Organizator zobowiazuje si¢, ze w przypadku zmian w Regulaminie, zmiany te nie beda
narusza¢ praw juz nabytych przez Uczestnikow oraz nie bedg pogarsza¢ warunkoéw Konkursu,
chyba ze konieczno$¢ wprowadzenia zmian do Regulaminu wynikata z obowigzku
dostosowania jego postanowien do regulaminu Serwisu lub powszechnie obowigzujacych
przepisow prawa. W przypadku zmiany Regulaminu, Uczestnicy beda mieli prawo, bez
zadnych konsekwencji, odstapi¢ od udzialu w Konkursie w kazdy czasie przez siebie
wybranym.
Wszelkie informacje na temat Konkursu mozna uzyska¢ kontaktujac si¢ z Organizatorem pod
adresem e-mail: marketing@phobia.games lub za posrednictwem Profilu.






